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En la presente Lección establecemos un panorama general sobre el concepto de 
multimedia, recorriendo brevemente sus antecedentes, algunas definiciones y sus 
clasificaciones acordes a diversos autores.

1945: 

Nacimiento del hipertexto como sistema revolucionario de acceso y organización 
de información, por Vannevar Bush

1965: 

Gracias a los trabajos de Douglas Engelbart y Theodor Nelson se popularizó el 
primer programa hipertexto popular para ordenadores personales.

1974: 

Ted Nelson acuña el término de hipertexto e hipermedia para describir documen-
tos no secuenciales compuestos de texto, audio e información visual en los cuales 
la habilidad del ordenador para buscar y recuperar los datos es utilizada para inter-
conectar y anotar información relacionada y crear así una “malla de información”.

1980: 

Apple introduce al mercado un ordenador con capacidades avanzadas de manejo 
de imágenes y sonidos, mejor y más accesible interfaz. Al mismo tiempo IBM lanza 
la competencia “ultimedia”, ordenador con tarjeta de sonido, tarjeta de video y 
bocinas internas.

acercaMiento a la 
MultieMdia

Antecedentes
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Presentación de información como una red de nodos enlazados a través de los 
cuales los lectores pueden navegar libremente en forma no lineal. Permite la co-
existencia de varios autores, desliga las funciones de autor y lector, permite la am-
pliación de la información en forma casi ilimitada y crea múltiples rutas de lectura.

Modo de presentar la información. Combina las posibilidades de diversos medios 
de comunicación interconectados y controlados a través del ordenador. integración 
de dos o más medios de comunicación que pueden ser controlados o manipulados 
por el usuario mediante el ordenador; video, texto, gráficos, audio y animación 
controlada con ordenador”.

Medio en el que la información interconectada en forma de redes permite al usu-
ario navegar libremente.

Hacer referencia a la utilización de textos, imágenes (fijas y/o en movimiento) y 
sonidos integrados en un solo medio de comunicación en virtud del desarrollo tec-
nológico del campo de la informática.

Es una estructura en la cual las diversas informaciones aparecen interconectadas.

Modo en que se puede comunicar con el sistema.

Hipertexto

MultiMediA

HiperMediA

MultiMedio

estructurA HipertextuAl

interAcción instruMentAl entre el usuArio

definiciones

Eduteka (2017). Hipertexto: Qué es y cómo utilizarlo para escribir en medios digitales. Recuperado de http://eduteka.
icesi.edu.co/articulos/Hipertexto1
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Según su estructura (según Orihuela y Santos):

a. Estructura lineal: solo permite secuencias únicas debido a la información que 
transmiten los nodos. Tiene un nivel de interactividad limitado. Funciona sobre 
todo en materiales educativos.

b. Estructura ramificada: utiliza como base el estilo lineal, con la diferencia de la es-
tructura de los nodos y su flexibilidad. Permite mayor interactividad.

c. Estructura paralela: de igual manera tiene como base la estructura lineal pero per-
mite que la navegación se realice a través de la información del mismo nivel.

d. Estructura concéntrica: A diferencia de la estructura paralela, esta no permite 
navegar entre información del mismo nivel.

e. Estructura jerárquica: la estructura de la información está determinada por la in-
formación que contiene cada nodo, yendo de lo general a lo particular.

f. Estructura reticular: es la estructura más flexible debido a su facilidad para in-
teractuar ya que todos los nodos están conectados. Durante su construcción es 
importante crear distintas trayectorias a través de los nodos y así disminuir la 
posibilidad de pérdida durante la navegación.

g. Estructura mixta: es la combinación de dos o más estructuras.

Según su estructura (según Del Moral):

a. Diseño lineal: el diseño facilita que el usuario navegue a través de todos los no-
dos de principio a final.

b. Diseño espiral: a partir de un concepto, la estrategia se puede repetir en numer-
osas situaciones.

c. Diseño en ramas: se construye a partir del comportamiento que el usuario tenga 
respecto a la página.

d. Diseño multiopciones: se adapta a las habilidades del usuario, mismas que se 
evalúan a partir de un test.

e. Diseños regenerativos: similar al anterior pero en lugar del test, se permite al 
alumno que utilice los programas que más se adaptan a sus intereses.

definiciones
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Según los contenidos (Orihuela y Santos):

• Ficción

• Información

• Educativo

• Promocional basado en la expresión artística

Tipos de elementos multimedia diseñados para facilitar el acceso a la información:

• Libro multimedia

• Enciclopedias y archivos multimedia

• Hipermedia
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El sitio web forma parte de las actividades correspondientes al proyecto titulado 
“Tecnología educativa en apoyo al proceso de enseñanza / aprendizaje de recur-
sos digitales y multimedia”, para la asignatura “Recursos digitales y multimedia” 
perteneciente a la Licenciatura en Bibliotecología y Estudios de la Información de 
la Facultad de Filosofía y Letras; con el apoyo del Instituto de Investigaciones Bibli-
ográficas y del Programa de Apoyo a Proyectos para la Innovación y Mejoramiento 
de la Enseñanza (PAPIME No. PE405919), de la Universidad Nacional Autónoma de 
México.

desArrollo de MAteriAl didáctico digitAl
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