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RecuRsos digitales y multimedia-ejercicios de Video digital
Actividad Introductoria    
Reconocimiento del entorno de Avidemux 

Título de la actividad    
Avidemux

Objetivo de la actividad    
Observar y entender el entorno general del software Avidemux, y familiarizarse con las ventanas 
y paneles principales de trabajo.

Recursos    
Espacios físicos (virtual) de trabajo en clase. 
Las clases se llevarán a cabo en la Facultad de Filosofía y Letras de la UNAM. O bien, en la 
plataforma Google classroom proporcionada por la Facultad. Las actividades se pueden realizar 
utilizando computadora de escritorio o laptop.
  
Bibliografía    
Beltrán Pérez, Á. (2020). Cine experimental contemporáneo: el glitch como mecanismo creativo. 
En: http://dspace.umh.es/jspui/handle/11000/6654

Huavel, E., Nieto, L., Córdova, J., Ulloa, L., & Urco, H. (2007). Contenidos Audiovisuales con 
Software Abierto. Electrónica - UNMSM, (20), 36-39. En: https://revistasinvestigacion.unmsm.
edu.

Páginas web:
El brujo (2013) PostHeaderlcon Tutorial Avidemux para cortar, unir, convertir vídeos. Recupera-
do de: http://blog.elhacker.net/2013/12/manual-tutorial-avidemux-para-cortar-unir-videos.html 
(versión 2.7.1)

Plan Integral de Educación Digital Dirección Operativa de Incorporación de Tecnologías (InTec) 
[s. f.] Tutorial de Avidemux Programa para editar videos. Recuperado de: http://cuartoinformati-
ca.tecnojulio.com/wp-content/uploads/2012/02/. Tutorial-Avidemux.pdf (versión 2.5.4) 

Tycon (2010) Avidemux a un Tyc Manual en español para iniciarse en Avidemux. Recuperado de: 
http://ns2.elhacker.net/Tutorial_de_AVIDEMUX.pdf (versión 2.5)
  
Recurso    
Computadora de escritorio o laptop, conexión a internet, Descargar la aplicación Avidemux, 
desde el sitio: http://avidemux.sourceforge.net/

TIC que se utilizarán    
Cuenta de correo electrónico en Gmail, para conectarse a la plataforma Google classroom
Los alumnos deberán tener cuenta en Google Drive.
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EjErcicios dE vidEo digital

Es un editor de vídeo gratuito, es compatible con muchos tipos de archivos, in-
cluyendo AVI, DVD, compatible con archivos MPEG, MP4 y ASF, usando una varie-
dad de codecs. Está bajo la licencia GNU GPL.
El programa fue escrito desde cero por Mean, pero el código se ha nutrido de otras 
personas y proyectos. 

Entre las características se incluyen cortado, adición, filtros y recodificación entre 
varios formatos.

http://avidemux.sourceforge.net/ 

El software que necesitas para desarrollar los ejercicios

Descripción de la actividad 
Los ejercicios que a continuación se exponen, buscan desarrollar habilidades en el 
manejo y uso del video digital. Éstos están organizados jerárquicamente de menor 
a mayor grado de complejidad y, todos y cada uno, son explicados paso a paso 
para alcanzar el objetivo.
Antes de comenzar a realizar los ejercicios, es recomendable que tomes en cuenta 
que necesitas bajar e instalar el software sugerido, selecciones algunos videos dig-
itales sobre los que vayas a trabajar y sigas la guía que se preparó exprofeso para 
facilitar el proceso. 

aVidemux

¿Qué es Avidemux?
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EjErcicios dE vidEo digital

El brujo (2013) PostHeaderlcon Tutorial Avidemux para cortar, unir, convertir vídeos. 
Recuperado de: http://blog.elhacker.net/2013/12/manual-tutorial-avidemux-pa-
ra-cortar-unir-videos.html (versión 2.7.1)

Plan Integral de Educación Digital Dirección Operativa de Incorporación de Tec-
nologías (InTec) [s. f.] Tutorial de Avidemux Programa para editar videos. Recuper-
ado de: http://cuartoinformatica.tecnojulio.com/wp-content/uploads/2012/02/
Tutorial-Avidemux.pdf (versión 2.5.4)

Tycon (2010) Avidemux a un Tyc Manual en español para iniciarse en Avidemux. 
Recuperado de: http://ns2.elhacker.net/Tutorial_de_AVIDEMUX.pdf (versión 2.5)

Al iniciar el programa, esta es la página principal.

mAnuAles de  Avidemux

Reconocimiento del pAnel de tRAbAjo
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EjErcicios dE vidEo digital

Barra de menú, contiene 
varias opciones

Barra de herramientas

Espacio de edición, 
donde se muestran 
los vídeos

Codecs de vídeo, 
audio y formato

Scroll de edición: barra 
de desplazamiento del 
vídeo

Barra de 
reproducción: 
contiene los 
botones 
principales 
para  
reproducir, 
pausar, 
adelantar, 
cortar, entre 
otras. Muestra 
los frames 
(fotogramas) y 
el tiempo de 
duración del 
vídeo.

Volumen: aumentar o 
disminuir

Barra de herramientas

Abrir un vídeo

Guardar vídeo

Información del vídeo

Reproducir con filtros

Los tres puntos es para cambiar la 
posición de la barra de herramientas
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EjErcicios dE vidEo digital

La codificación de vídeo por defecto es "Copiar" Todo lo que no significa
la codificación de vídeo, vídeo de la entrada se copiará en la salida (filtros
no se pueden aplicar en el modo de copia) - la selección de una
codificación de vídeo de la lista desplegable Le permite configurar (el
botón Configurar) y filtros de vídeo instaladas (en el botón Filtros).

El codificador de audio por defecto es "Copiar" Todo lo que no significa
la codificación de audio, el audio de la entrada a la salida copiados se -
seleccionar un codificador de audio para la codificación de la lista
desplegable Le permite configurar (el botón Configurar) y configurar el
audio filtros (el botón filtros)

El formato de salida a escoger, en configurar se puede forzar el
tamaño

Decodificador de vídeo

Inicia reproducción, cuando se da click el botón se vuelve detener y se inhabilitan los demás botones

Ir al frame anterior

Ir al siguiente 
frame

Ir al siguiente 
frame clave 

Ir al anterior frame clave

El cuadro es el tiempo 
que ha transcurrido del 
vídeo

Es lo que 
dura el 
vídeo

Ir al anterior 
frame negro

Ir al siguiente 
frame negro

Ajusta marca A (inicio de la 
selección) al frame actual Ajusta marca B (fin 

de la selección) al 
frame actual

Ir al 
primer 
frame

Ir al 
último 
frame

Retroceder un 
minuto

Avanzar un minuto

Se muestra 
dónde está 
la marca A y 
B
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EjErcicios dE vidEo digital

Jog / shuttle, 
adelantar o 
rebobinar 
girando la 
rueda, la 
velocidad 
depende de lo 
lejos que se 
enciende; 
navegación 
fotograma 
clave con base 

Scroll de edición: barra de desplazamiento del vídeo
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EjErcicios dE vidEo digital

ActividAdes de video digitAl

• Actividad 1. Recortar 1 min de video, con dimensión de 350 x 230
• Actividad 2. Unir dos videos de 1 min, y 1 min. 350 x 230
• Actividad 3. Eliminar AUDIO del Video 1, enviar video
• Actividad 4. Extraer AUDIO Video 1, enviar audio
• Actividad 5. Agregar Subtítulos a Video 3

El formato contenedor seleccionado para los ejercicios es MP4

NOTA:

Antes de empezar con las actividades recuerda descargar los archivos necesarios 
para realizar los ejercicios, así como descargar videos recomendados en el siguiente 
link: https://multimediadigital.iib.unam.mx/index.php/video#ejercicios



RecuRsos digitales y multimedia-ejercicios de Video digital
Actividad 1    
Obtener 1 min. de recorte de video digital con dimensión de 350 x 230 pixeles 

Título de la actividad    
Recorte de video digital

Objetivo de la actividad    
Utilizar el software Avidemux para cortar 1 minuto de duración de un archivo de video digital en formato 
MPEG4.

Recursos    
Espacios físicos (virtual) de trabajo en clase. 
Las clases se llevarán a cabo en la Facultad de Filosofía y Letras de la UNAM. O bien, en la plataforma 
Google classroom proporcionada por la Facultad. Las actividades se pueden realizar utilizando computa-
dora de escritorio o laptop.
  
Bibliografía    
Beltrán Pérez, Á. (2020). Cine experimental contemporáneo: el glitch como mecanismo creativo. En: 
http://dspace.umh.es/jspui/handle/11000/6654

Huavel, E., Nieto, L., Córdova, J., Ulloa, L., & Urco, H. (2007). Contenidos Audiovisuales con Software 
Abierto. Electrónica - UNMSM, (20), 36-39. En: https://revistasinvestigacion.unmsm.edu.

Páginas web:
El brujo (2013) PostHeaderlcon Tutorial Avidemux para cortar, unir, convertir vídeos. Recuperado de: 
http://blog.elhacker.net/2013/12/manual-tutorial-avidemux-para-cortar-unir-videos.html (versión 2.7.1)

Plan Integral de Educación Digital Dirección Operativa de Incorporación de Tecnologías (InTec) [s. f.] 
Tutorial de Avidemux Programa para editar videos. Recuperado de: http://cuartoinformatica.tecnojulio.
com/wp-content/uploads/2012/02/. Tutorial-Avidemux.pdf (versión 2.5.4) 

Tycon (2010) Avidemux a un Tyc Manual en español para iniciarse en Avidemux. Recuperado de: http://
ns2.elhacker.net/Tutorial_de_AVIDEMUX.pdf (versión 2.5)
  
Recurso    
Computadora de escritorio o laptop, conexión a internet, Descargar la aplicación Avidemux, desde el 
sitio: http://avidemux.sourceforge.net/

TIC que se utilizarán    
Descargar la aplicación Avidemux, desde el sitio: http://avidemux.sourceforge.net/
Entra a la página https://archive.org/, o en https://www.youtube.com/ y descarga algún video que tenga 
licencia Creative Commons 4.0.

Cuenta de correo electrónico en Gmail, para conectarse a la plataforma Google classroom. Los alumnos 
deberán tener cuenta en Google Drive.

Descripción de la actividad
La actividad consiste en obtener un minuto de video de un video digital previamente descargado en 
formato MPEG4. Al video obtenido, aplica una redimensión al video, tomando como base las medidas 
de 350 x 230 pixeles. Para ello, se recomienda seguir el proceso marcado paso a paso.
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EjErcicios dE vidEo digital

pAso 1. 
Entra a la página https://archive.org/ o a https://www.youtube.com/ y descarga algún 
video que tenga licencia Creative Commons 4.0. 

pAso 2. 
Revisa las propiedades del archivo para que al final puedas comparar los detalles; para ello, 
da clic derecho sobre el archivo y luego clic en “detalles” 

RecoRtAR un video digitAl en 1 min con dimensión 
  de   350 x 230 pixeles

ejercicio 1



9

EjErcicios dE vidEo digital

pAso 3. 
En el menú de archivo, selecciona la opción abrir y haz clic en el video que quieres utilizar. 

pAso 4. 
Posicionate en el lugar donde quieras que inicie el video y haz clic (en la parte de abajo del 
video, en el botón para seleccionar el inicio del video recortado). 
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EjErcicios dE vidEo digital

pAso 5. 
Ahora pon el marcador en el minuto en el que quieres que termine la selección para el 
recorte y haz clic en el botón correspondiente. 
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EjErcicios dE vidEo digital

pAso 6. 
Ahora en la barra de menús de la izquierda, ajusta la salida 
de vídeo y el formato de salida para mp4.

pAso 7. 
Después haz clic en salida de video>filtros. 

pAso 8. 
Selecciona la opción de Transformar -> Resize. 
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EjErcicios dE vidEo digital

pAso 9. 
Desbloquea la relación de aspecto y pon la medida de altura y anchura que desees. 
Después presiona OK. 

pAso 10.  
Ahora haz clic en guardar y pon el nombre que desees. 
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EjErcicios dE vidEo digital

pAso 11. 
Como puedes ver, los ajustes se mantienen 
en el nuevo video recortado. 



RecuRsos digitales y multimedia-ejercicios de Video digital

Actividad 2    
Unir dos videos de 1 min. y 1 min., cada uno con dimensión de 350 x 230 pixeles

Título de la actividad    
Unión de dos videos digitales distintos

Objetivo de la actividad    
Utilizar el software Avidemux para unir dos videos digitales distintos en formato MPG4 e identificar las 
características que deben tener los éstos para lograr unificar en un único archivo.

Recursos    
Espacios físicos (virtual) de trabajo en clase. 
Las clases se llevarán a cabo en la Facultad de Filosofía y Letras de la UNAM. O bien, en la plataforma 
Google classroom proporcionada por la Facultad. Las actividades se pueden realizar utilizando computa-
dora de escritorio o laptop.
  
Bibliografía    
Beltrán Pérez, Á. (2020). Cine experimental contemporáneo: el glitch como mecanismo creativo. En: 
http://dspace.umh.es/jspui/handle/11000/6654
Huavel, E., Nieto, L., Córdova, J., Ulloa, L., & Urco, H. (2007). Contenidos Audiovisuales con Software 
Abierto. Electrónica - UNMSM, (20), 36-39. En: https://revistasinvestigacion.unmsm.edu.

Páginas web:
El brujo (2013) PostHeaderlcon Tutorial Avidemux para cortar, unir, convertir vídeos. Recuperado de: 
http://blog.elhacker.net/2013/12/manual-tutorial-avidemux-para-cortar-unir-videos.html (versión 2.7.1)
Plan Integral de Educación Digital Dirección Operativa de Incorporación de Tecnologías (InTec) [s. f.] 
Tutorial de Avidemux Programa para editar videos. Recuperado de: http://cuartoinformatica.tecnojulio.
com/wp-content/uploads/2012/02/. Tutorial-Avidemux.pdf (versión 2.5.4) 

Tycon (2010) Avidemux a un Tyc Manual en español para iniciarse en Avidemux. Recuperado de: http://
ns2.elhacker.net/Tutorial_de_AVIDEMUX.pdf (versión 2.5)
 
Recurso    
Computadora de escritorio o laptop, conexión a internet, Descargar la aplicación Avidemux, desde el 
sitio: http://avidemux.sourceforge.net/

TIC que se utilizarán    
Descargar la aplicación Avidemux, desde el sitio: http://avidemux.sourceforge.net/
Entra a la página https://archive.org/, o en https://www.youtube.com/ y descarga algún video que tenga 
licencia Creative Commons 4.0.
Cuenta de correo electrónico en Gmail, para conectarse a la plataforma Google classroom. Los alumnos 
deberán tener cuenta en Google Drive.

Descripción de la actividad
La actividad consiste en unir dos videos digitales distintos y obtener como resultado un único archivo de 
video digital con dimensión de 350 x 230 pixeles. Para ello, se recomienda seguir el proceso marcado 
paso a paso.
un minuto de video de un video digital previamente descargado en formato MPEG4. Al video obtenido, 
aplica una redimensión al video, tomando como base las medidas de 350 x 230 pixeles.
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EjErcicios dE vidEo digital

pAso 1. 
Para este ejercicio, lo debes hacer es agregar un 
segundo video que descargarás con las instruc-
ciones del ejercicio 1, punto 1 (previamente re-
cortado con las especificaciones del ejercicio 
uno) y luego hacer clic en Anexar y elegir el vid-
eo editado y recortado para agregar al video 1. 

ejercicio 2
uniR dos videos de 1 min y 1 min. cAdA uno con 
dimensión de 350 x 230 pixeles
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EjErcicios dE vidEo digital

NOTA: 
Recuerda que los videos deben tener las mismas características (dimensiones) o no podrás 
realizar la unión. 

pAso 2. 
Guarda el video y confirma que los detalles 
del video final se mantengan las dimen-
siones finales. 

16



RecuRsos digitales y multimedia-ejercicios de Video digital

Actividad 3    
Eliminar el audio al video digital resultado de la actividad 1

Título de la actividad    
Eliminar audio de un video digital

Objetivo de la actividad    
Utilizar el software Avidemux para eliminar el canal de audio de un video digital en formato MPG4 que 
previamente tengas seleccionado.

Recursos    
Espacios físicos (virtual) de trabajo en clase. 
Las clases se llevarán a cabo en la Facultad de Filosofía y Letras de la UNAM. O bien, en la plataforma 
Google classroom proporcionada por la Facultad. Las actividades se pueden realizar utilizando computa-
dora de escritorio o laptop.
  
Bibliografía    
Beltrán Pérez, Á. (2020). Cine experimental contemporáneo: el glitch como mecanismo creativo. En: 
http://dspace.umh.es/jspui/handle/11000/6654
Huavel, E., Nieto, L., Córdova, J., Ulloa, L., & Urco, H. (2007). Contenidos Audiovisuales con Software 
Abierto. Electrónica - UNMSM, (20), 36-39. En: https://revistasinvestigacion.unmsm.edu.

Páginas web:
El brujo (2013) PostHeaderlcon Tutorial Avidemux para cortar, unir, convertir vídeos. Recuperado de: 
http://blog.elhacker.net/2013/12/manual-tutorial-avidemux-para-cortar-unir-videos.html (versión 2.7.1)

Plan Integral de Educación Digital Dirección Operativa de Incorporación de Tecnologías (InTec) [s. f.] 
Tutorial de Avidemux Programa para editar videos. Recuperado de: http://cuartoinformatica.tecnojulio.
com/wp-content/uploads/2012/02/. Tutorial-Avidemux.pdf (versión 2.5.4) 
T
ycon (2010) Avidemux a un Tyc Manual en español para iniciarse en Avidemux. Recuperado de: http://
ns2.elhacker.net/Tutorial_de_AVIDEMUX.pdf (versión 2.5)
 
Recurso   
Computadora de escritorio o laptop, conexión a internet, Descargar la aplicación Avidemux, desde el 
sitio: http://avidemux.sourceforge.net/

TIC que se utilizarán    
Descargar la aplicación Avidemux, desde el sitio: http://avidemux.sourceforge.net/
Entra a la página https://archive.org/, o en https://www.youtube.com/ y descarga algún video que tenga 
licencia Creative Commons 4.0.
Cuenta de correo electrónico en Gmail, para conectarse a la plataforma Google classroom. Los alumnos 
deberán tener cuenta en Google Drive..

Descripción de la actividad
La actividad consiste en eliminar el canal de audio de un video digital, y obtener como resultado un video 
sin el audio correspondientes. Para ello, se recomienda seguir el proceso marcado paso a paso.
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EjErcicios dE vidEo digital

pAso 1. 
Abre el video 1.

pAso 2. 
En el menú audio, selecciona la opción “Seleccionar pista”. 

pAso 3. 
Ubica la opción que marca la pista actual.

18

ejercicio 3
eliminAR el Audio del video del ejeRcicio 1
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EjErcicios dE vidEo digital

pAso 4. 
Deshabilita la opción y haz clic en OK.

pAso 5. 
Comprueba el video y el audio y una vez que veas que el audio está deshabilitado, contin-
ua al siguiente paso. 

pAso 6. 
Guarda el video. 

19



RecuRsos digitales y multimedia-ejercicios de Video digital

Actividad 4    
Obtener el audio digital de un video digital previamente seleccionado

Título de la actividad    
Extraer el audio de un video digital

Objetivo de la actividad    
Utilizar el software Avidemux para extraer el canal de audio de un video digital en formato MPG4 que 
previamente tengas seleccionado y convertir en un archivo MP3.

Recursos    
Espacios físicos (virtual) de trabajo en clase. 
Las clases se llevarán a cabo en la Facultad de Filosofía y Letras de la UNAM. O bien, en la plataforma 
Google classroom proporcionada por la Facultad. Las actividades se pueden realizar utilizando computa-
dora de escritorio o laptop.
  
Bibliografía    
Beltrán Pérez, Á. (2020). Cine experimental contemporáneo: el glitch como mecanismo creativo. En: 
http://dspace.umh.es/jspui/handle/11000/6654

Huavel, E., Nieto, L., Córdova, J., Ulloa, L., & Urco, H. (2007). Contenidos Audiovisuales con Software 
Abierto. Electrónica - UNMSM, (20), 36-39. En: https://revistasinvestigacion.unmsm.edu.

Páginas web:
El brujo (2013) PostHeaderlcon Tutorial Avidemux para cortar, unir, convertir vídeos. Recuperado de: 
http://blog.elhacker.net/2013/12/manual-tutorial-avidemux-para-cortar-unir-videos.html (versión 2.7.1)

Plan Integral de Educación Digital Dirección Operativa de Incorporación de Tecnologías (InTec) [s. f.] 
Tutorial de Avidemux Programa para editar videos. Recuperado de: http://cuartoinformatica.tecnojulio.
com/wp-content/uploads/2012/02/. Tutorial-Avidemux.pdf (versión 2.5.4) 
Tycon (2010) Avidemux a un Tyc Manual en español para iniciarse en Avidemux. Recuperado de: http://
ns2.elhacker.net/Tutorial_de_AVIDEMUX.pdf (versión 2.5)

Recurso    
Computadora de escritorio o laptop, conexión a internet, Descargar la aplicación Avidemux, desde el 
sitio: http://avidemux.sourceforge.net/

TIC que se utilizarán    
Descargar la aplicación Avidemux, desde el sitio: http://avidemux.sourceforge.net/
Entra a la página https://archive.org/, o en https://www.youtube.com/ y descarga algún video que tenga 
licencia Creative Commons 4.0.
Cuenta de correo electrónico en Gmail, para conectarse a la plataforma Google classroom. Los alumnos 
deberán tener cuenta en Google Drive.

Descripción de la actividad
La actividad consiste en extraer el canal de audio de un video digital, y obtener como resultado un ar-
chivo de audio digital en formato MP3. Para ello, se recomienda seguir el proceso marcado paso a paso.
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EjErcicios dE vidEo digital

pAso 1. 
Con el video y el audio habilitado, haz clic en el menú “Audio”.

ejercicio 4
extRAeR el Audio de un video digitAl (del ejeRcicio 1)
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EjErcicios dE vidEo digital

pAso 2. 
Selecciona la opción: Guardar Audio y guarda con el nombre que desees. 

pAso 3. 
Comprueba las propiedades del ar-
chivo generado para ver que se ar-
chivó un archivo .mp4



RecuRsos digitales y multimedia-ejercicios de Video digital

Actividad 5    
Agregar subtítulos a un video digital

Título de la actividad    
Agregar subtítulos a un video digital

Objetivo de la actividad    
Utilizar el software Avidemux para agregar subtítulos a video digital en formato MPG4, que previamente 
tengas seleccionado.

Recursos    
Espacios físicos (virtual) de trabajo en clase. 
Las clases se llevarán a cabo en la Facultad de Filosofía y Letras de la UNAM. O bien, en la plataforma 
Google classroom proporcionada por la Facultad. Las actividades se pueden realizar utilizando computa-
dora de escritorio o laptop.
  
Bibliografía    
Beltrán Pérez, Á. (2020). Cine experimental contemporáneo: el glitch como mecanismo creativo. En: 
http://dspace.umh.es/jspui/handle/11000/6654

Huavel, E., Nieto, L., Córdova, J., Ulloa, L., & Urco, H. (2007). Contenidos Audiovisuales con Software 
Abierto. Electrónica - UNMSM, (20), 36-39. En: https://revistasinvestigacion.unmsm.edu.

Páginas web:
El brujo (2013) PostHeaderlcon Tutorial Avidemux para cortar, unir, convertir vídeos. Recuperado de: 
http://blog.elhacker.net/2013/12/manual-tutorial-avidemux-para-cortar-unir-videos.html (versión 2.7.1)

Plan Integral de Educación Digital Dirección Operativa de Incorporación de Tecnologías (InTec) [s. f.] 
Tutorial de Avidemux Programa para editar videos. Recuperado de: http://cuartoinformatica.tecnojulio.
com/wp-content/uploads/2012/02/. Tutorial-Avidemux.pdf (versión 2.5.4) 

Tycon (2010) Avidemux a un Tyc Manual en español para iniciarse en Avidemux. Recuperado de: http://
ns2.elhacker.net/Tutorial_de_AVIDEMUX.pdf (versión 2.5)

Recurso    
Computadora de escritorio o laptop, conexión a internet, Descargar la aplicación Avidemux, desde el 
sitio: http://avidemux.sourceforge.net/

TIC que se utilizarán    
Descargar la aplicación Avidemux, desde el sitio: http://avidemux.sourceforge.net/
Entra a la página https://archive.org/, o en https://www.youtube.com/ y descarga algún video que tenga 
licencia Creative Commons 4.0.
Cuenta de correo electrónico en Gmail, para conectarse a la plataforma Google classroom. Los alumnos 
deberán tener cuenta en Google Drive.

Descripción de la actividad
La actividad consiste en agregar subtítulos a un video digital, y obtener como resultado un video digital 
subtitulado en formato MPEG4. Para ello, se recomienda seguir el proceso marcado paso a paso.
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pAso 1. 
Abre el video de tu selección.

ejercicio 5
AgRegAR subtítulos Al video del ejeRcicio 3
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pAso 2. 
En un archivo de bloc de notas, genera el formato pertinente para los subtítulos de 
tu video. 

pAso 3. 
Guarda el archivo con formato .srt, pero no te olvides de ajustar el tipo de archivo 
a “Todos los archivos”. 
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NOTA: 

El formato .srt es el formato estándar que la mayoría de los reproductores de video 
utiliza. Este formato fue derivado del formato que SubRip extraía de los videos. Sus 
características principales son que almacena texto plano, es operable con cualquier 
sistema operativo y es adaptable. 

El formato SubStation Alpha es más avanzado, que facilita su compatibilidad con 
cualquier sistema porque se ejecuta con el bloc de notas. Además, asegura la com-
patibilidad con otros sistemas a futuro.

 

pAso 4. 
Selecciona la pestaña de subtítulos.
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pAso 5. 
Da clic en abrir y busca el archivo .srt donde previamente habrás guardado los sub-
títulos de tu video.

pAso 6. 
Abre el archivo .srt.

pAso 7. 
Luego da clic en OK.
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pAso 8. 
Convierte el archivo a .ssa.

pAso 9. 
Selecciona el archivo creado en la barra del lado derecho.

pAso 10. 
Da clic en OK.

pAso 11. 
Guarda tu video. 
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pAso 12. 
Comprueba que video generado contiene los subtítulos de manera correcta. 

pAso 13. 
Revisa los detalles del archivo generado, que quedará guardado en formato .avi.
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El sitio web forman parte de las actividades correspondientes al proyecto titulado 
“Tecnología educativa en apoyo al proceso de enseñanza / aprendizaje de recur-
sos digitales y multimedia”, para la asignatura “Recursos digitales y multimedia” 
perteneciente a la Licenciatura en Bibliotecología y Estudios de la Información de 
la Facultad de Filosofía y Letras; con el apoyo del Instituto de Investigaciones Bibli-
ográficas y del Programa de Apoyo a Proyectos para la Innovación y Mejoramiento 
de la Enseñanza (PAPIME No. PE405919), de la Universidad Nacional Autónoma de 
México.

desARRollo de mAteRiAl didáctico digitAl

Titular del proyecto: 
Ing. Alberto Castro Thomson 
Profesor de Tiempo Completo de la Facultad de Filosofía y Letras, UNAM 
Colegio de Bibliotecología
Número ORCID: https://orcid.org/0000-0001-7298-2742

Cotitular del proyecto: 
Dra. Selene Violeta Castillo Rojas
Profesor tiempo Completo de la Facultad de Filosofía y Letras, UNAM 
Colegio de Bibliotecología
Número ORCID: https://orcid.org/0000-0002-8333-7383

Colaborador académico, formación editorial, diseño web: 
Dr. Bardo Javier García Martínez 
Profesor de asignatura de la Facultad de Filosofía y Letras, UNAM y Académico de la 
Dirección General de Bibliotecas y Servicios Digitales de Información
DBSDI / Colegio de Bibliotecología
Número ORCID: http://orcid.org/0000-0002-9732-3310

Becarios participantes del proyecto (2018-2020):
Andrea Estefanía Medina Sánchez 
Estudiante del Colegio de Bibliotecología, UNAM.
Monserrat Cortés Altamirano 
Estudiante del Colegio de Bibliotecología, UNAM
Carlos Alberto Ortiz Vázquez. 
Estudiante del Colegio de Bibliotecología, UNAM
Ulises Valdez Orozco 
Estudiante del Colegio de Bibliotecología, UNAM

créditos


