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EJERCICIOS DE IMAGEN DIGITAL - RECURSOS DIGITALES Y MULTIMEDIA

Objetivo
Desarrollar habilidades en el manejo, edicién, y exportacién de la imagenes digitales, haciendo uso de la mejor
opcioén de software libre disponible.
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Actividad Introductoria
Reconocimiento del entorno de GIMP

Titulo de la actividad
GIMP

Objetivo de la actividad
Observar y entender el entorno general del software libre GIMP, y familiarizarse con las ventanas
y paneles principales de trabajo.

Recursos

Espacios fisicos (virtual) de trabajo en clase.

Las clases se llevaran a cabo en la Facultad de Filosofia y Letras de la UNAM. O bien, en la
plataforma Google classroom proporcionada por la Facultad. Las actividades se pueden realizar
utilizando computadora de escritorio o laptop.

Bibliografia
Aplicar esquema de colores a una imagen. 2020. [En Linea] Disponible en: <http://dionysos.
webcindario.com/ > [Consultado en 2020].

Coémo poner color a una imagen en blanco y negro on GIMP - Paso a paso. 2020. [En Linea]
Disponible en: <http://fiestoforo.blogspot.com/> [Consultado en 2020].

Entendiendo la Interfaz de Gimp. 2020. [En Linea] Disponible en: <http://www.jesusda.com/
blog/> [Consultado en 2020].

Escalar Imégenes I. [En Linea] Disponible en: <http://www.jesusda.com/blog/> [Consultado en
2020].

Recurso
Computadora de escritorio o laptop, conexion a internet, descarga del software gratuito GIMP
en la siguiente direccién electrénica: http://www.gimp.org/

TIC que se utilizaran
Cuenta de correo electrénico en Gmail, para conectarse a la plataforma Google classroom
Los alumnos deberan tener cuenta en Google Drive.

Descripcion de la actividad

Los ejercicios que a continuacion se exponen, buscan desarrollar habilidades en el manejo y uso
de la imagenes digitales. Estos estan organizados jerarquicamente de menor a mayor grado de
complejidad y, todos y cada uno, son explicados paso a paso para alcanzar el objetivo.

Antes de comenzar a realizar los ejercicios, es recomendable que tomes en cuenta que necesi-
taras bajar e instalar el software sugerido, selecciones algunas imdgenes digitales sobre las que
vayas a trabajar y sigas la guia que se prepard exprofeso para facilitar el proceso.
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GIMP

> ;Qué es GIMP?

GIMP es un acrénimo de GNU Image Manipulation Program. Es un programa dis-
tribuido libremente para desarrollar tareas tales como retoque fotogréfico, com-
posicion de imégenes y autoria de imagenes.

.
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El software que necesitas para
desarrollar los ejercicios

&

GIMP

En el sitio web oficial de GIMP encontraras la versiéon mas reciente o que se adapta
a tu sistema: http://www.gimp.org/
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’Reconocimiento del panel de GIMP
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1.- La caja de herramientas principal: contiene un conjunto de
iconos de botones usados para seleccionar las herramientas. De
manera predeterminada, también contiene los colores de frente
y fondo. Puede afadir iconos de pincel, patrén, imagen activa 'y
degradado. Use Editar -> Preferencias -> Caja de herramientas
para activar o desactivar los elementos adicionales.
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2.- Opciones de herramientas: empotrado debajo de la caja
de herramientas se encuentra el didlogo de opciones de her-
ramientas, que muestra las opciones para la herramienta actual-
mente seleccionada (en este caso, la herramienta de mover).

16hodaA

3.- Ventanas de imagen: cada imagen abierta en GIMP se muestra en una ventana
independiente. Puede haber varias imagenes abiertas al mismo tiempo, el limite
lo pone la cantidad de recursos de su sistema. Antes de que pueda hacer algo en
GIMP, debe tener al menos una ventana abierta. La ventana de la imagen contiene
el menu de los comandos princi-
pales de GIMP (Archivo, Editar,
Seleccionar, etc.), que también
puede obtener pulsando con el
botén derecho sobre la ventana.

Una imagen puede ser mas
grande que la ventana de la ima-
gen. En este caso, GIMP muestra
la imagen reducida, lo que le
permite ver la imagen completa
en la ventana de la imagen. Si ac-
tiva la ampliacion al 100%, apa-
receran las barras de desplazami-
ento, permitiéndole moverse por
toda la imagen.
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4.- El empotrable Capas, canales, rutas,
histérico de deshacer; tenga en cuenta que
los didlogos en el empotrable son pestafas. La
pestafia de capas estd abierta: muestra la estruc-
tura de capas de la imagen activa, y permite ma-
nipularla de diversas maneras.

Es posible hacer algunas cosas sin usar el didlogo
de capas, pero la mayoria de usuarios de GIMP
encuentran indispensable tener el didlogo de ca-
pas disponible todo el tiempo.

5.- Pinceles, patrones y degradados: el empo-
trable que se encuentra debajo del didlogo de
capas muestra los didlogos (pestafias) para ges-
tionar pinceles, patrones y degradados.

100.0




Actividad 1
Conversién de formatos

Titulo de la actividad
Conversién de formatos.

Objetivo de la actividad
Convertir una imagen digital a tres formatos distintos y, realizar un cambio en los tonos de las
paletas de colores respectivas.

Recursos

Espacios fisicos (virtual) de trabajo en clase.

Las clases se llevaran a cabo en la Facultad de Filosofia y Letras de la UNAM. O bien, en la plata-
forma Google classroom proporcionada por la Facultad.

Las actividades se pueden realizar utilizando computadora de escritorio o laptop.

Bibliografia
Aplicar esquema de colores a una imagen. 2020. [En Linea] Disponible en: <http://dionysos.
webcindario.com/ > [Consultado en 2020].

Coémo poner color a una imagen en blanco y negro on GIMP - Paso a paso. 2020. [En Linea]
Disponible en: <http://fiestoforo.blogspot.com/> [Consultado en 2020].

Entendiendo la Interfaz de Gimp. 2020. [En Linea] Disponible en: <http://www.jesusda.com/
blog/> [Consultado en 2020].

Escalar Imagenes I. [En Linea] Disponible en: <http://www.jesusda.com/blog/> [Consultado en
2020].

Recurso
Computadora de escritorio o laptop, conexién a internet, descarga del software gratuito GIMP
en la siguiente direccién electrénica: http://www.gimp.org/

TIC que se utilizaran
Cuenta de correo electrénico en Gmail, para conectarse a la plataforma Google classroom
Los alumnos deberan tener cuenta en Google Drive.

Descripcion de la actividad
Abrir una imagen establecida previamente y convierla esta en tres formatos distintos cambiando
el nimero de tonos.
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EJERCICIO 1
Y Conversién de formatos

A partir de una imagen que previamente tienes destinada para realizar los ejercici-
os, convierte esta en tres formatos distintos y, en cada formato, cambia el nUmero
de tonos en la paleta de colores a 256, 128 y 64.

PNG 256-128-64

Una imagen en formato png puede sobreponerse sobre una imagen de cualquier
otro formato sin que se note el fondo o los bordes.

GIF 256-128-64

Un gif es una secuencia de imagenes que se presentan en un rango de entre 2y 256
colores. Se caracteriza porque se reproduce de manera infinita por ciclos.
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JPG 256-128-64
El formato jpg es el mas utilizado cuando de imégenes se trata debido a su carac-

teristica de formato grafico con compresion.

Reflexion del ejercicio 1, explorar los archivos que creaste con formatos y tonali-
dades diferentes

¢Qué observas en el peso de los archivos?

. Qué observas en las tonalidades y los formatos?




Actividad 2
Modificacion de lienzo y manejo de texto

Titulo de la actividad
Modifica el tamano del lienzo y agrega texto.

Objetivo de la actividad
Tomar una imagen digital y realizar modificaciones en el tamafio del lienzo que la contiene, y
posteriormente afiadir un texto sobre la imagen.

Recursos

Espacios fisicos (virtual) de trabajo en clase.

Las clases se llevaran a cabo en la Facultad de Filosofia y Letras de la UNAM. O bien, en la plata-
forma Google classroom proporcionada por la Facultad.

Las actividades se pueden realizar utilizando computadora de escritorio o laptop.

Bibliografia
Aplicar esquema de colores a una imagen. 2020. [En Linea] Disponible en: <http://dionysos.
webcindario.com/ > [Consultado en 2020].

Coémo poner color a una imagen en blanco y negro on GIMP - Paso a paso. 2020. [En Linea]
Disponible en: <http://fiestoforo.blogspot.com/> [Consultado en 2020].

Entendiendo la Interfaz de Gimp. 2020. [En Linea] Disponible en: <http://www.jesusda.com/
blog/> [Consultado en 2020].

Escalar Imégenes I. [En Linea] Disponible en: <http://www.jesusda.com/blog/> [Consultado en
2020].

Recurso
Computadora de escritorio o laptop, conexién a internet, descarga del software gratuito GIMP
en la siguiente direccién electrénica: http://www.gimp.org/

TIC que se utilizaran
Cuenta de correo electrénico en Gmail, para conectarse a la plataforma Google classroom
Los alumnos deberan tener cuenta en Google Drive.

Descripcion de la actividad
Abrir una imagen determinada previamente para realizar modificaciones en el tamafio de su
lienzo asi como afiadir y editar texto encima de dicha imagen.
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EJERCICIO 2
> Modifica el tamafio del lienzo y agrega texto

Imagen original

Imagen resultante

SEATTLE, WA
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Paso 1.

Abre la imagen que desees modificar

Paso 2.

R NN AN A

» 3

En la barra de menus, selecciona la opcién “Imagen”. Donde encontrarés la her-
ramienta tamafio del lienzo. Modifica las medidas de tal modo que aparezca la
sombra de un recuadro por debajo de la linea inferior de la imagen seleccionada.

%l Establece el tamafio del lienzo de |z imagen

lﬁ Establece el tamaiio del lienzo de la imagen

[1_240x180] (importada)-20

Tamaiio del ienzo

300 ppp

Desplazamiento

Tip:

Modifica las medidas de mane-
ra de se forme un cuadrado, es
decir, que la altura quede de la
misma medida que la anchura.
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Paso 3.
En la barra superior de la ventana, selecciona la opciéon Imagen->aplanar la ima-
gen, para fusionar ambas capas y poder agregar texto.

a Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Ventanas Ayuda

Duplicar Ctrl+D

Modo
Precision

Gestion del color

Transformar
| Tamano del lienzo...

Ajustar lienzo a las capas

Tamano de la impresion...

Escalar la imagen...

Recortar al contenido
Dividir usando guias

Recorte Zealous

Combinar las capas visibles...
Aplanar la imagen

Alinear capas visibles..,

Lineas guia

tH Configurar la rejilla...

Propiedades de la imagen Alt+Intro

Metadatos >

[ 2] 10
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Paso 4.
En la barra de herramientas selecciona Texto, haz clic en la parte blanca de la ima-
gen para poder escribir en ella.

Tip:
Recuerda que puedes seleccionar el color,
tamano y tipo de letra que desees.

Después de agregar el texto, no olvides guardar la imagen para evitar perder el
ejercicio




Actividad 3
Manejo de texto y linea

Titulo de la actividad
Anadir textos y lineas.

Objetivo de la actividad
Tomar una imagen digital y afladir distintos campos de texto, asi como lineas dentro de ella.

Recursos

Espacios fisicos (virtual) de trabajo en clase.

Las clases se llevaran a cabo en la Facultad de Filosofia y Letras de la UNAM. O bien, en la plata-
forma Google classroom proporcionada por la Facultad.

Las actividades se pueden realizar utilizando computadora de escritorio o laptop.

Bibliografia
Aplicar esquema de colores a una imagen. 2020. [En Linea] Disponible en: <http://dionysos.
webcindario.com/ > [Consultado en 2020].

Coémo poner color a una imagen en blanco y negro on GIMP - Paso a paso. 2020. [En Linea]
Disponible en: <http://fiestoforo.blogspot.com/> [Consultado en 2020].

Entendiendo la Interfaz de Gimp. 2020. [En Linea] Disponible en: <http://www.jesusda.com/
blog/> [Consultado en 2020].

Escalar Imégenes I. [En Linea] Disponible en: <http://www.jesusda.com/blog/> [Consultado en
2020].

Recurso
Computadora de escritorio o laptop, conexion a internet, descarga del software gratuito GIMP
en la siguiente direccién electrénica: http://www.gimp.org/

TIC que se utilizaran
Cuenta de correo electrénico en Gmail, para conectarse a la plataforma Google classroom
Los alumnos deberan tener cuenta en Google Drive.

Descripcion de la actividad
Abrir una imagen determinada previamente y hacer uso de las herramientas de trazos y texto
para modificarla.
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EJERCICIO 3
Y Afadir textos y lineas

La imagen digital resultante del ejercicio 3, debe tener las caracteristicas técnicas
siguientes: 640*480 pixeles / 256 colores / 72 ppi (dpi)

J

Paso 1.

Abre una imagen desde el menu Archivo - Abrir o Ctrl +O

P e

13
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Paso 2.

En el cuadro de herramientas selecciona Léapiz o Pincel y elege el Pixel (3x3)

De los rectangulos de
esta linea, selecciona el
que es blanco con un
punto en el centro.

Aqui podras ver
los pinceles a
detalle.

Aqui puedes
cambiar el tamafio
del pincel,
proporcion, etc.

m -+
N —
[+ -

Paso 3.
Para dibujar la linea, toca en el lugar a empezar la linea, pulsa Shift y arrastra el
mouse, hasta donde quieras la linea y da click.

N TING 20150503, 168657065] Gemportada) 1.0 iColor BGE Entere garmng de 3 s, GING buaalt-in SRGE. 1 copa) SE0E50 - GIMP

ORT WA W
=0T W a™
W @oor L A
S/ /2~
(ald i ¢ 4 é
» e

Puedes practicar en toda la imagen, ya que puedes deshacer con Ctrl + Z

cB

14
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Paso 4.
Del menu herramientas selecciona Texto, da click donde requieras agregar el
texto.

Programa de mampulacidn de mmigenes de GNU

Archivo Eftar Seleccions Vats imagen Capa Color

P (‘f‘ n\ ° 5%
2 QA F
TR
R @ LA

S L2
AVAé

P
B

'.
I

En toda esta parte, puedes cam-
biar el tipo de letra, color, tama-
fio, entre otras cosas.

e &
&« NE

También puedes hacer que
cada cosa que escribas tenga
su determinado estilo, tamafno y
color, haciendo que todo lo es-
crito sea diferente.

TR STRIGE et U] ammatader- 13 00t K14 Late0 garwme e 1 by, WA Su-m UL | Copan MEMGE - S

Después de agregar las lineas
y el texto, no olvides guardar
la imagen para evitar perder el
ejercicio

e
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Actividad 4
Creacién de una fotocomposicion

Titulo de la actividad
Fotocomposicion.

Objetivo de la actividad
Abrir distintas imagenes digitales, utilizar los comandos del software para copiar un elemento de
una imagen y pegarlo hacia otra imagen creando una fotocomposiciéon sencilla.

Recursos

Espacios fisicos (virtual) de trabajo en clase.

Las clases se llevaran a cabo en la Facultad de Filosofia y Letras de la UNAM. O bien, en la plata-
forma Google classroom proporcionada por la Facultad.

Las actividades se pueden realizar utilizando computadora de escritorio o laptop.

Bibliografia
Aplicar esquema de colores a una imagen. 2020. [En Linea] Disponible en: <http://dionysos.
webcindario.com/ > [Consultado en 2020].

Coémo poner color a una imagen en blanco y negro on GIMP - Paso a paso. 2020. [En Linea]
Disponible en: <http://fiestoforo.blogspot.com/> [Consultado en 2020].

Entendiendo la Interfaz de Gimp. 2020. [En Linea] Disponible en: <http://www.jesusda.com/
blog/> [Consultado en 2020].

Escalar Imagenes I. [En Linea] Disponible en: <http://www.jesusda.com/blog/> [Consultado en
2020].

Recurso
Computadora de escritorio o laptop, conexién a internet, descarga del software gratuito GIMP
en la siguiente direccién electrénica: http://www.gimp.org/

TIC que se utilizaran
Cuenta de correo electrénico en Gmail, para conectarse a la plataforma Google classroom
Los alumnos deberan tener cuenta en Google Drive.

Descripcion de la actividad
Abrir dos imagenes determinadas previamente y usar herramientas de corte, arrastre y seleccion
para realizar una fotocomopsicién.
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EJercicio 4
'Copiar y pegar (fotocomposicion)

Resultado esperado:

{’T'B 17
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Paso1.

(Para el ejercicio requieres una imagen en jpg y otra en formato png) Abre la ima-
gen .jpg y .png desde la barra de mends GIMP, cada una en diferentes pestanas.

Paso 2.

Selecciona la herramienta Seleccionar regiones rectangulares.

Paso 3.

Selecciona la regién que quieres eliminar y en la ventana de
imagen, selecciona editar>limpiar.

- iNo olvides agregar el canal alfa en el gif! -

& *[450_1000] (importada)-2.0 (Color R

Archivo Editar Seleccionar Vista

Seleccion rectangular

Modo: (= S

X

Recuerda que al colocar
el cursor sobre las her-
ramientas te aparecera
una breve descripcién
de sus funciones, y al dar
clic se desplegaran fun-
ciones adicionales.

18
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Paso 4.

Elige la herramienta varita magica en el cuadro de herrami-
entas, después ajusta el umbral de color al 50%, para aumen-
tar el umbral de colores que se seleccionard al usar la her-
ramienta.

Paso 5.
Con la herramienta varita magica, haz clic en algin espacio
del mismo color que quieras eliminar en el fondo de la ima-

gen. A continuacién selecciona editar>limpiar. o=
Seleccion difusa

Modo: = ©

Paso 6.

Ahora selecciona la herramienta seleccionar regiones por
colores, selecciona el color que desees en la barra de her-
ramientas y haz clic en limpiar.

x

Umbral B/N

La herramienta «Umbral» transforma la capa activa o la seleccién en una imagen
blanca y negra, donde los pixeles blancos representan los pixeles de la imagen
cuyo valor esté en el rango del umbral, y los negros el valor que esté fuera de este
rango.

Se puede usar para realzar una imagen blanca y negra (por ejemplo, un texto esca-
neado) o para crear mascaras de seleccion.

B g
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Paso 7.

Al terminar de limpiar el fondo de la imagen, seleccionar la herramienta seleccion-
ar>todos.

Paso 8.

Elige editar>copiar y haz clic en la imagen .jpg

Paso 9.
Editar>pegary arrastra la imagen .png al lugar mas adecuado, haz clic en cualquier
lugar fuera de la imagen para fijar la nueva seleccion.

Paso 10.

Para guardar la imagen, selecciona archivo>exportar como, selecciona la ubicacién
y da clic en exportar.

Resultado esperado:

Ojo: no olvides guardar la imagen para evitar perder el ejercicio

(2B 20




Actividad 5
Recortado de imagenes

Titulo de la actividad
Recorte de imagen.

Objetivo de la actividad
Abrir una imagen digital, y utilizar la herramienta pertinente para llevar a cabo el recortado de
un segmento de dicha imagen.

Recursos

Espacios fisicos (virtual) de trabajo en clase.

Las clases se llevaran a cabo en la Facultad de Filosofia y Letras de la UNAM. O bien, en la plata-
forma Google classroom proporcionada por la Facultad.

Las actividades se pueden realizar utilizando computadora de escritorio o laptop.

Bibliografia
Aplicar esquema de colores a una imagen. 2020. [En Linea] Disponible en: <http://dionysos.
webcindario.com/ > [Consultado en 2020].

Coémo poner color a una imagen en blanco y negro on GIMP - Paso a paso. 2020. [En Linea]
Disponible en: <http://fiestoforo.blogspot.com/> [Consultado en 2020].

Entendiendo la Interfaz de Gimp. 2020. [En Linea] Disponible en: <http://www.jesusda.com/
blog/> [Consultado en 2020].

Escalar Imagenes I. [En Linea] Disponible en: <http://www.jesusda.com/blog/> [Consultado en
2020].

Recurso
Computadora de escritorio o laptop, conexién a internet, descarga del software gratuito GIMP
en la siguiente direccion electrénica: http://www.gimp.org/

TIC que se utilizaran
Cuenta de correo electrénico en Gmail, para conectarse a la plataforma Google classroom
Los alumnos deberan tener cuenta en Google Drive.

Descripcion de la actividad
Abrir una imagen determinada previamente y utilizar la herramienta de corte para segmentar
dicha imagen.




EJERCICIOS DE IMAGEN DIGITAL

EJERCICIO 5

Y Recortado de imagenes

Especificaciones técnicas de la imagen a entregar:
640*240 / 72 dpi

(Recuerda que las especificaciones lo puedes hacer desde Imagen - Escalar la im-
agen)
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Paso 1.
Abre una imagen, desde Archivo - Abrir o Ctrl +O

Aber magen x

Paso 2.

De la caja de herramientas elige Herramienta de seleccién de rectangulos

Programa de manipulacion de imagenes de

Archivo Editar Seleccionar Vista Imagen

g Fectanguiar R
L) ] Y (=
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Paso 3.

Sobre la imé&gen pulsa y arrastra el cursor, el area a recortar.

GO bt JRGE 1 capal 112004150 - GV

seleccion rectangular

s rrereranes

Paso 4.

Del men principal, selecciona Imagen y Recortar a la seleccién

Linest guis

Configures la replla

D Propedades de la imagen

Metadates

(=) 24



EJERCICIOS DE IMAGEN DIGITAL

2 “[IMG_20190502_110641403] (importada)-9.0 (Color RGB Entero gamma de 8 bits, GIMP built-in sRGB, 1 capa) 1912x824 - GIMP

Archivo Editar Seleccionar Vista Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Ventanas Ayuda

Seleccion rectangular
Modo T S

x A

Difuminar los bordes

TiST
Posicionar
496

Tamano

1912

Para recortar imagenes en circulo utiliza Herramienta de seleccién eliptica.
Ojo: no olvides guardar la imagen para evitar perder el ejercicio

Resultado esperado:

[ =] 25



Actividad 6
Efectos y filtros

Titulo de la actividad
Efectos especiales y filtros.

Objetivo de la actividad
Abrir una imagen digital y aplicar distintos efectos especiales y filtros desde la ventana de traba-
jo pertinente, notando las diferencias entre cada aplicacién.

Recursos

Espacios fisicos (virtual) de trabajo en clase.

Las clases se llevaran a cabo en la Facultad de Filosofia y Letras de la UNAM. O bien, en la plata-
forma Google classroom proporcionada por la Facultad.

Las actividades se pueden realizar utilizando computadora de escritorio o laptop.

Bibliografia
Aplicar esquema de colores a una imagen. 2020. [En Linea] Disponible en: <http://dionysos.
webcindario.com/ > [Consultado en 2020].

Coémo poner color a una imagen en blanco y negro on GIMP - Paso a paso. 2020. [En Linea]
Disponible en: <http://fiestoforo.blogspot.com/> [Consultado en 2020].

Entendiendo la Interfaz de Gimp. 2020. [En Linea] Disponible en: <http://www.jesusda.com/
blog/> [Consultado en 2020].

Escalar Imégenes I. [En Linea] Disponible en: <http://www.jesusda.com/blog/> [Consultado en
2020].

Recurso
Computadora de escritorio o laptop, conexién a internet, descarga del software gratuito GIMP
en la siguiente direccién electrénica: http://www.gimp.org/

TIC que se utilizaran
Cuenta de correo electrénico en Gmail, para conectarse a la plataforma Google classroom
Los alumnos deberan tener cuenta en Google Drive.

Descripcion de la actividad
Abrir una imagen determinada previamente y aplicar diversos filtros asi como efectos especiales
desde el menu “filtors”.




EJERCICIOS DE IMAGEN DIGITAL

EJerciciO 6
P Efectos especiales y filtros

GIMP incorpora filtros que facilitan aplicar a una imagen original un sin fin de efec-
tos de retoque y modificaciones

Programa de manipulacion de imagenes de GNU

Archivo Editar Seleccionar Vista Imagen Capa Colores Hemamientas Filtros Ventanas Ayuda

t) Restablecer todos los filtros

- Py ", Difuminar
- D ‘.’ t‘ - } Realzar

ﬁ @ nn m ‘ A Distorsiones
¢ o /’ / \ / Luz y sombra
e 1 Ruido

4 /
(. a ‘xh .’ "a ‘ Detectar bordes
” ‘/ Genérico

Combinar

Artisticos
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Original

Difuminar > Desenfoque de
movimiento por ampliacién Difuminar > Pixelar

Distorsiones > Ondas

Q 28
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http://todogimp.com/todogimp.com/index.htm|

120

Novedades

Descargas v. 2.8 y
2.10

Complementos (226)
Gradientes (1101)
Pinceles (3555)

Cursos (18)

Tutoriales (409)
Tutoriales propios (12)
Actividades (7)

Buscar en Todo Gimp

Todo Gimp

Save Time, Edit Fast
Reach the top of your writing game like never before. Try Grammarly now! DOWNLOAD

Grammarly

100 MB de extras para vitaminar Gimp

& admin - Posted on () o7 Noviembre 2018

cB »



Actividad 7
Aplicar otros efectos especiales

Titulo de la actividad
Efectos especiales adicionales.

Objetivo de la actividad
Consultar URLs externos donde podran consultar varios tutoriales adicionales para seguir y aplic-
ar efectos especiales diversos a imagenes digitales.

Recursos

Espacios fisicos (virtual) de trabajo en clase.

Las clases se llevaran a cabo en la Facultad de Filosofia y Letras de la UNAM. O bien, en la plata-
forma Google classroom proporcionada por la Facultad.

Las actividades se pueden realizar utilizando computadora de escritorio o laptop.

Bibliografia
Aplicar esquema de colores a una imagen. 2020. [En Linea] Disponible en: <http://dionysos.
webcindario.com/> [Consultado en 2020].

Coémo poner color a una imagen en blanco y negro on GIMP - Paso a paso. 2020. [En Linea]
Disponible en: <http://fiestoforo.blogspot.com/> [Consultado en 2020].

Entendiendo la Interfaz de Gimp. 2020. [En Linea] Disponible en: <http://www.jesusda.com/
blog/> [Consultado en 2020].

Escalar Imagenes I. [En Linea] Disponible en: <http://www.jesusda.com/blog/> [Consultado en
2020].

Recurso
Computadora de escritorio o laptop, conexién a internet, descarga del software gratuito GIMP
en la siguiente direccion electrénica: http://www.gimp.org/

TIC que se utilizaran
Cuenta de correo electrénico en Gmail, para conectarse a la plataforma Google classroom
Los alumnos deberan tener cuenta en Google Drive.

Descripcion de la actividad
Consultar fuentes confiables de tutoriales diversos para la aplicacién de efectos especiales a una
imagen libre.




EJERCICIOS DE IMAGEN DIGITAL

EJErcICIO 7.

Aplicar efectos especiales

'h\\»w. PR e s 09 L
-l-l.NA.‘I“

En los URLs siguientes encontrards varios tutoriales que puedes seguir y aplicar
efectos especiales en tus fotografias:

http://todogimp.com/todogimp.com/index.html

http://mirincon-misaani.blogspot.mx/p/el-gimp-tutoriales.html

B 0
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